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Оснащение


Транспортные средства



В Grand Theft Auto IV сотрудники полицейского департамента обычно ездят и патрулируют на Police Patrol или Police Cruiser. Воздушное пространство патрулируют Police Maverick и он присоединяется к преследованию, если у игрока трёхзвёздочный уровень розыска. Annihilator будет помогать, если у игрока 5 или 6 звёзд розыска. На водном пространстве патрулируют Police Predator и будут преследовать, если у игрока трёхзвёздочный уровень розыска.


В Grand Theft Auto: Chinatown Wars, сотрудники полицейского департамента ездят только на Police Patrol. На водном пространстве патрулируют Coast Guard Launch и будут преследовать, если у игрока трёхзвёздочный уровень розыска.


The Ballad of Gay Tony включает в себя еще два транспортных средства полицейского департамента, Police Buffalo (названный «Police Cruiser» в игре) и Police Bike. Ни один из автомобилей не используется офицерами полицейского департамента, и они доступны только в мультиплеере. Третий полицейский автомобиль Police Stinger, на нём нет стандартной полицейской раскраски, но на нём присутствует логотип LCPD, и он также не используется в одиночной игре.


Следует отметить, что впервые в этой серии сотрудники полицейского департамента могут использовать гражданские транспортные средства, если рядом нету полицейских машин. При необходимости офицер будет использовать любой автомобиль независимо от его производительности или скорости. Это означает, что если игрок входит в охраняемые районы, такие как ВПП международного аэропорта Фрэнсис, они могут оказаться преследуемыми офицером на Ripley или Airtug, что выглядит слегка смешно.




Police Cruiser


Police Patrol

Police Buffalo (TBoGT)


Police Bike (The Ballad of Gay Tony)

Police Stinger (The Ballad of Gay Tony)


Police Predator


Police Stockade


Maverick

Police Patrol (Grand Theft Auto: Chinatown Wars)

Coast Guard Launch (Grand Theft Auto: Chinatown Wars)


Полицейские машины и взрывающийся NOOSE Annihilator

Вертолёт в GTA: CW (вероятно, Maverick)


Униформа





Виды униформы (офицеры с избыточным весом)


Види униформы (офицеры с обычным телосложением)


Женщины-полицейские (Кадр с первого трейлера)


Полицейские в GTA: CW

Описание


Внешний вид





	

	Обзор this is the police


В GTA III и GTA Liberty City Stories, LCPD носят форму, состоящую из темно-синей куртки с золотым значком и длинных темно-синих брюк. Полицейские участки находятся в следующих местах:


	
Портленд-Вью, Портленд

	
Торрингтон, Стонтон-Айленд (штаб-квартира)
	
Пайк-Крик, Шорсайд-Вейл



Транспорт LCPD это, как правило, Полицейская машина и полицейский вертолет, а также Predator на воде. SWAT используют Enforcer.


В GTA III и GTA Advance полицейские машины раскрашены в черный и белый цвета. Полицейская машина в GTA Liberty City Stories имеет черный корпус и белую крышу с парой горизонтальных белых полос. GTA III и GTA Liberty City Stories на машинах написано «LCPD» и «Police».


Стандартное оружие LCPD в играх вселенной 3D – Пистолет. Спецназ использует Micro-Uzi в GTA III и GTA Advance, и Micro-SMG в Liberty City Stories. Единственный раз, когда полиция вооружена по-другому, это миссия The Guns of Leone в GTA Liberty City Stories, они используют MP5.



Бета-версия



В бета-версии GTA III, LCPD отличался от итогового варианта. Транспорт был выполнен в бело-голубой цветовой гамме, а полицейские имели усы. Также присутствовал военный вертолёт, вырезанный из финальной версии игры.


Police in Scripted Missions



	

	This is the police 2. прохождение игры


Sometimes, police (during missions) just appear in a certain mission for another purpose rather than to attack the player, this happens through out the entire storyline of GTA IV to GTA Chinatown Wars. One of the reasons for this is to add an even more since of realism to the gameplay and also the theme of the story.


Police Scripted Missions in GTA IV

(This list starts with GTA IV and ends with The Ballad of Gay Tony).


	
Jamaican Heat — After you’ve killed all the gang members, two police officers will arrive and run onto the opposite side of the street you’re on.
	
Crime and Punishment — After the second half of the cutscene, if Niko Bellic runs up the street he will see a police cruiser stop in front of a house an run into the backyard.
	
Rigged to Blow — Once you blow up the garage, a police cruiser and a fire truck will surround the area.
	
Russian Revolution — When Dimitri Rascalov and Ray Bulgarin leave the building, officers will spawn outside, ready to attack Little Jacob and you.
	
Union Drive — While chasing the black-mailers, a police cruiser will attempt to chase the black-mailers, causing the cruiser to get flipped over in the process.
	
Buoys Ahoy — While chasing the hitmen, the police will attempt to interfere and accidentally blow themselves up in the process.


The Lost and Damned

	
It’s War — After killing the first gang, the police will show up to investigate the crime but will not harm the player.
	
Action/Reaction — Once the last cutscene is finished, Johnny leaves the area quickly, having that cops are going to show up and give him a wanted level if he attempted to stay.
	
This Shit’s Cursed — The Police Radio can be heard after shooting a triad or two off the top of the roof, causing then a cutscene to show Billy Grey being arrested (the last police radio also says that he is incarcerated).


The Ballad of Gay Tony

	
Boulevard Baby — Can appear when you leave the club, but leave quickly because if you don’t, you get a wanted level.
	
Clocking Off — The officers will appear when Luis Lopez, Armando Torres, and Henrique Bardas leaves the area with the drugs.
	
No. 3 — They appear through the second half of the mission but they never actually hurt the player while he has the three-star wanted level.


List of Police Stations

	Main article: Police Stations


Liberty City



	

	This is the police. прохождение игры (расследования)


The LCPD is large and organized, possessing 5 Borough stations and 13 Police Stations throughout Liberty City.


	
Broker
	Hove Beach Police Station
	South Slopes Police Station



	
Dukes
	East Island City Police Station
	Francis International Airport Police Station



	
Bohan
	Fortside Police Station
	Northern Gardens LCPD Station



	
Algonquin
	Suffolk Police Station
	Lower Easton Police Station
	Star Junction Police Station
	Westminster Police Station
	Middle Park East Police Station
	Varsity Heights Police Station
	East Holland LCPD Station
	
LCPD Dock (only in Grand Theft Auto: Chinatown Wars).





Image Gallery


Hove Beach, Liberty City (GTA IV).

South Slopes, Liberty City (GTA IV).

East Island City, Liberty City (GTA IV).

Francis International Airport, Liberty City (GTA IV).

Fortside, Liberty City (GTA IV).

Northern Gardens, Liberty City (GTA IV).

Suffolk, Liberty City (GTA IV).

LCPD Headquarters, Lower Easton, Liberty City (GTA IV).

The Triangle/Star Junction, Liberty City (GTA IV).

Westminster, Liberty City (GTA IV).

Middle Park East, Liberty City (GTA IV).

Varsity Heights, Liberty City (GTA IV).

East Holland, Liberty City (GTA IV).

LCPD Dock (GTA CW)

Уровни розыска


Первый уровень



Даётся, если вы выстрелили, ударили, или протаранили человека, машину на глазах у полицейского. За вами будут гоняться только те стражи закона, которые видели нарушение.В этом случае оторваться от погони очень легко:надо спрятаться где-нибудь и подождать.



Второй уровень



Даётся, если вы выстрелили в полицейского или убили ещё несколько граждан. В этом случае за вами уже будут гоняться постоянно, и просто ожиданием уже не оторваться. Кроме того, стражи закона открывают огонь на поражение и начинают таранить вас или ваш транспорт. Если несколько способов уйти от погони:Перекраситься в Pay’n’Spray, или дать взятку полиции (в виде пикапа звёздочки), это сбросит уровень розыска на одну звезду.



Третий уровень



Даётся, если вы убили несколько полицейских. Единственное отличие от второго уровня-за вами послали вертолёт. Он будет летать за вами и стрелять из пулемёта. Кроме того, вертолёт пролетает сквозь большинство зданий. Его можно сбить базукой или расстрелять из М16. Это немного облегчит вам погоню, но скоро вертолёт вернётся.



Четвёртый уровень



Даётся. если вы сбили вертолёт или убили ещё несколько полисменов. Теперь к вертолёту и стражам порядка подключаются отряды SWAT. Они будут строить вам баррикады на дорогах. Передвигаются на Enforcer’ах и вооружены Узи.



Пятый уровень



Даётся, если убить несколько SWAT’овцев или сбить ещё несколько вертолётов.Вместо спецназа за вами начинает охотиться ФБР.Они передвигаются на FBI Kuruma и вооружены АК47. Примечание:Этот уровень розыска можно получить только после разблокировки острова Стаунтон.



Шестой уровень



Даётся, если убить несколько ФБР’овцев.Они заменяются на армию, которая передвигается на танках и Barracks OL, вооружены М16. На этом выжить практически невозможно:танк взрывает вашу машину одним только прикосновением, а пехота легко расстреляет вас из М16. Примечание:Этот уровень розыска можно получить только после разблокировки Шорсайд-вейл.


Image Gallery

Official Screenshots



LSPD units chasing suspects on bikes in the LS River.


An LSPD officer arresting a suspect behind Franklin Clinton.


LSPD Cruiser giving chase.


Officers taking cover and firing at Franklin during Blitz Play.

In-Game



LSPD badge, as worn by officers.


LSPD patch logo. Note the incorrect LSSD seal.


Recruiting advertisment.


Los Santos Police Department Mural.


A male LSPD officer.


A female LSPD officer.


Two Police Officers drinking Bean Machine coffee.


LSPD Officers at Los Santos International Airport.


A group of LSPD officers.


Male and female officers on foot patrol near Mission Row Police Station.


An LSPD Detective.


Two LSPD Detectives in an unmarked cruiser.


LSPD Command Pilot in a Police Maverick.


View from the Police Maverick camera looking for a suspect.


LSPD dashcam footage of two LSPD cruisers in pursuit, as shown on Underbelly of Paradise.


LSPD officers arresting Poppy Mitchell

LSPD officer with Body Armor next to an Ambulance.


An LSPD officer watches a paramedic treat a civilian.


Two GTA Online Protagonists in LSPD uniforms.

Michael De Santa in a LSPD uniform, left unused in the game files.


Mission Row Impound Garage.


LSPD drone.


Command Pilot uniform detail.


Command Pilot in a Titan during Extradition.

Volpe, Mark Anthony

		
Возраст: 45
	
Место рождения:Дюкс, Либерти-Сити
	
Связи с преступным миром:Преступный синдикат Мессина
	
Судимости:

1982 — тяжкое убийство

1993 — вымогательство

1994 — непредумышленное убийство

1995 — нападение

1996 — непредумышленное убийство

1998 — организация нелегальных азартных игр

2000 — организация нелегальных азартных игр

2005 — непредумышленное убийство



Подозревается своими сообщниками по криминальному синдикату Мессина в том, что работает на полицию, хотя настоящим стукачом является его брат — Фредо Вольпе. Подозревается в организации сети подпольных букмекерских контор, действующих в четырёх частях Либерти-Сити, однако он принимает ставки только на подтасованные игры. Считается, что однажды он отрезал язык одному из бойцов «семьи» Мессина за то, что тот предположил, будто его брат — информатор. Имеющихся аудиозаписей достаточно, чтобы засадить его в тюрьму на 12 пожизненных сроков.

Beta Content

Cut Officer Types


The following is based on Grand Theft Auto IV cut content and has not been verified by canon sources. Reader discretion is advised.Please do not add unverified or speculative content to this article unless confirmed by Rockstar Games or in-game data.

Female police officers

In GTA IV there were supposed to be female police officers. One can be spotted in the first GTA IV official trailer meaning they were cut late in development


Traffic Police Officers

In GTA IV there were supposed to be traffic police officers. One can be spotted in the second GTA IV official trailer meaning they were cut late in development. Strangely their model can still be found in the game as m_y_cop_traffic_01.wdd



LCPD traffic cop notice the LCPD bag


LCPD traffic cop notice the LCPD bag


LCPD traffic cop notice the LCPD bag


LCPD traffic cop seen in the second GTA IV trailer

Cut Equipment

Nightstick

In GTA IV the police officers were supposed to be armed with nightsticks as there are some quotes like You know where a nightstick goes?, I’m going to break this stick off in you!, Don’t make me use my nightstick on your head!, I got 15 inches for you to suck on.






Cut Beta Content — Nightstick (29:20 — 29:35)

End of information based on Grand Theft Auto IV cut content.

Description



“The Los Santos Police Department is famous for tackling crime in the most aggressive and unhinged way possible. This is through community outreach like stop and frisk, spectacular police chases and liberal use of stun guns and service revolvers.”

— Rockstargames.com description


According to the badges on officers, the LSPD was established in , nearly a hundred years after Los Santos was founded. Being a large police force, the LSPD appears to be well-funded and equipped, although unlike previous games, LSPD officers and cars very rarely appear on the streets of Los Santos.


There are only three character models for the LSPD: black, white, and hispanic. Their facial features change to keep gameplay balance. While the black and white character model have dedicated voices (each having six voices), the hispanic character model will have a random NPC voice (sometimes using a female NPC voice).


The LSPD has jurisdiction over the entirety of Los Santos. This includes Del Perro, Davis, and Rockford Hills, despite those being different cities, though they may have contracted the LSPD for policing. They also have jurisdiction over Los Santos International Airport and the Port of Los Santos, despite their real-life counterparts having their own police departments (Los Angeles International Airport having the Los Angeles Airport Police and the Port of Los Angeles having the Los Angeles Port Police respectively).


The only sure ways to find LSPD officers are at LSIA, directly outside police stations, during pursuits of Street Criminals, or by dialing 911 in the in-game phone for the Police. Arrow stations also usually have an officer or two, particularly the underground ones. In Downtown Los Santos, foot patrols of two officers can be found within a two-block radius of the Mission Row Police Station, often interacting with the homeless that frequent the area. In other areas of Los Santos however, it is rare to find an occupied patrol car unless it is in pursuit of an NPC driver.


Описание

В полицейском департаменте Либерти-Сити насчитывается около 40.000 полицейских, каждый из которых выполняет множество различных ролей, но большинство выполняет главную роль, это «пешее патрулирование» по всему Либерти-Сити. Они «правят» городом, то есть они являются единственной правоохранительной организацией во всем городе, несмотря на то, что там есть ФРБ и NOOSE, хотя последние считаются вспомогательными организациями. Департамент организован в различные службы и отделы, к ним относятся: служба патрулирования автомагистралей, служба воздушной поддержки, отдел по борьбе с организованной преступностью и отдел по борьбе с преступностью, служба патрулирования портов и служба патрулирования учебных заведений.


Служба воздушной поддержки (основана в  году), имеет парк вертолётов Maverick, находящихся на постоянном патрулировании. Воздушная поддержка может быть вызвана из одного с четырех полицейских участков. Эти вертолёты часто можно увидеть в небе над Либерти-Сити, чаще всего в паре с Annihilator во время патруля над основными мостами.


Служба патрулирования учебных заведений, имеет специальных офицеров, которые находятся в Варсити-Хайтс и университете Веспуччи. Они патрулируют и пресекают какое-либо правонарушение, типичное для студентов, такое как употребление алкоголя, наркотиков, драка или нарушение общественного порядка. Однако, если игрок совершает преступление в непосредственной близости, эти офицеры потребуют подкрепления, но будут пытаться арестовать или убить его.


Полицейский департамент известен своими очень агрессивными методами в пресечении преступности. Например, в случае обнаружения преступника офицеры немедленно попытаются его арестовать или убить, если преступник находится в машине, то офицеры будут подрезать или пытаться сталкивать с дороги, и т.д. В случае если сил полицейского департамента недостаточно или преступление несет тяжкий характер, подключаются силы ФРБ и NOOSE, которые также чрезвычайно агрессивны. Иногда для подавления преступных намерений, патрульные машины будут на 2-3 секунды включать сирену, а патрульные «советовать» не делать глупостей.


В отличии от предыдущих игр серии, где офицеры «следили» только за игроком, теперь если гражданское лицо ударит игрока или другого гражданского лица, достанет оружие, совершит ДТП и рядом будет офицер, то нарушителя арестуют и отвезут в участок.


Также полицейский департамент проводит активную рекрутинговую кампанию с плакатами и рекламными щитами, с призывом «Присоединяйтесь к LCPD» по всему городу. Они также приедут на вызов, если игрок позвонит 911 и нажмет 1, чтобы вызвать полицейский патруль. По приезду один из патруля проверит местность, в то время как другой останется в транспортном средстве, если не произойдет чрезвычайная ситуация. Однако, если ничего не произошло, то офицер вернется в полицейский автомобиль и скажет водителю, что ничего не произошло и патруль уедет.


Trivia

	On the Rockstar Games Social Club website, players can find the «LCPD Blotter», which lists statistics about crimes committed by GTA IV players as a whole.
	In Grand Theft Auto IV, the LCPD patrol in Alderney. However, Alderney is a separate state from Liberty City. The only difference between the Liberty City police and Alderney police is the uniform and sometimes, the accent of the officers.
	At higher wanted levels (five and six stars), the LCPD seem to begin disappearing as more  and NOOSE officers begin to show up. This may indicate that the LCPD are too afraid of death to take on the player, or simply are handing over the chase to the better prepared and more capable law enforcement agencies.
	When the player has a three star wanted level, the officer talking through the tannoy of the police helicopter often shouts «This is the LPCD!», when in fact it should be LCPD. This could indicate that the helicopter pilots care less about shouting LCPD to the player than normal officers.
	At the LCPD station in East Holland, If the player enters the parking lot in the back and ascends the stairs up to the helipad, he/she can find one to three officers surrounding a body.
	On the beach in the Northwestern corner of Bohan, you can sometimes find one lone officer standing next to a body.
	GTA IV is unique for letting the player be able to shoot the gun off an enemy without killing the enemy. If the player shoots any weapons other than a pistol off from the officer, he will pull out a pistol. If the player shoots the pistol off from the officer, the officer would flee. This also applies to the FIB and NOOSE.
	In The Ballad of Gay Tony, police officers are more aggressive, doing drive-bys at 4 stars instead of 5 stars and wielding more powerful weaponry such as Assault SMGs and Automatic Shotguns. Officers also wield Advanced MGs from helicopters.
	If you choose to go out the front of the hospital in the mission The Snow Storm, one of the officers will wield a Combat Shotgun, uncharacteristic, as the standard-issue shotgun is the Pump Shotgun

	The telephone number for LCPD recruitment is 555-RECRUIT (555-732-7848). It can be dialled, but there will be no answer.
	A pistol can be seen in police officers’ holsters. These are part of the character model and so will stay in the holster even when the officer has drawn their pistol.
	According to the GTA Chinatown Wars manual, the LCPD runs a «Guns For Ca$h» amnesty program, sponsored by Ammu-Nation.
	The Star Junction/Triangle substation resembles the US military recruitment station that exists in the real Times Square. Coincidentally, in 2008 — the year GTA IV is set — the station was the site of a bombing incident.



Uniform

LSPD officers wear navy blue uniforms similar to that of their real life counterparts. They either wear short-sleeve or closed long-sleeve shirts with a black tie, with their badges being displayed on the left side. Chevrons are worn on the sleeves to identify the ranks of the officers. Around their waist is a duty belt, containing a dual-magazine pouch, a shoulder radio (real-life LAPD officers use handheld radios instead), handcuff pouches and a holster containing a Glock 38. While officers can spawn with many accessories, such as shades, watches, and an arm cuff, those wearing duty hats will only be seen around police stations on foot.


Officers can also utilize police vests that function as body armor (providing more health). The vest replaces the utility belt and are worn by officers when the player has a 3-star wanted level and higher. Officers patrolling LSIA wear this body armor, often wearing duty hats and/or shades. Female officers, however, do not use body armor.


The badges are an oval shape, differing from the rounded teardrop shape of actual LAPD badges, with two points framing the top of the badge while also having a badge number. Furthermore, it features a design of two officers in riot gear dragging a civilian instead of the city seal. The badges of male officers are incorrectly all gray, while female officers correctly wear gray with gold inlays.


The detectives from the Unmarked Cruisers do not wear uniforms, and primarily wear tuxedos instead, with no visible identification of being LSPD units.


LSPD Command Pilots wear pale green coveralls with matching gloves, grey boots, and sometimes wear a utility belt. Their coveralls have Police Command Pilot patches on both sleeves and an LSPD Wings patch on their right breast with a standard Police Officer badge on their left breast.


There is an unused LSPD uniform for Michael. At one point in Grand Theft Auto Online, an LSPD uniform could be worn by the GTA Online Protagonist after the Heists Update, but was shortly patched in later updates.


Behavior

LSPD officers are shown to be very aggressive and violent, with police brutality being very common, such as an officer shown pressing his baton against a suspect’s neck in the lobby of the Mission Row Police Station during the mission Eye in the Sky. It is implied that the LSPD is heavily corrupt and systematically racist, and that they also hire and have sex with prostitutes, although this cannot be seen in-game. However, despite these, it is implied by the LSPD pilot in Eye in the Sky that there are actually good, non-corrupt officers in the LSPD.


LSPD officers are often too aggressive for their own good, letting their aggression take charge instead of common sense. This results in the LSPD appearing to be extremely incompetent and dim-witted. Their actions include, but are not limited to, severely damaging their own cars during pursuits, driving recklessly at full speed, standing still in the open while being shot at, shooting at armored and/or heavily armed vehicles with their mostly-inferior weapons, not calling for backup when overwhelmed by groups of suspects, driving over clearly visible spike strips and blowing out their own tires, taking cover behind or standing near a vehicle which is on fire and about to explode, shooting at oncoming vehicles, setting up roadblocks on the wrong side of the highway, rushing into areas that are obviously being watched and guarded by armed suspects, hitting other officers with their cars and sometimes killing them as a result, blindly charging a heavily armed suspect with no regard for their own life, completely ignoring orders to stay in formation or retreat, and firing their guns in a dark area which causes the muzzle flash to give away their position. They are, however, shown to follow at least one realistic procedure: if their lights and sirens are on, and they approach an intersection, they will slow down (unless close to suspect’s vehicle) and switch their siren to the  «phaser» tone at the intersection. Once they pass the intersection, they will switch the sirens back to the usual «wail» tone.



Against NPCs



Occasionally, an ambient chase will occur randomly throughout San Andreas. One police vehicle can be encountered chasing NPCs (ranging from 2–4 NPCs) until they come to a complete stop. NOOSE in a Police Maverick can also spawn in these events. If this ambient event occurs near a police station, other officers in a vehicle and on-foot will find a way to join the pursuit (unless the event goes out of range). On the other hand, officers in their vehicles will sometimes activate their sirens and respond to a call. If the player follows the police, the officers will eventually find a random NPC in a vehicle and initiate a chase, similar to the ambient chase.


Unless it is a scripted random event, the player is not permitted to use force to attempt to assist in the capture of a pursued NPC suspect, as a wanted level will be attained and police attention will immediately switch to the player.


LSPD officers, as well as LSSD deputies and NOOSE operators, will fire on NPCs who harm them, including unarmed passing motorists who may accidentally hit officers with their vehicles.


Like the LCPD in GTA IV, the police can assist the player if they see NPCs attacking them or someone else. Although unlike the LCPD, they will open fire on sight instead of arresting them.
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